
Regulamin Gry Terenowej – Dzień Pamięci rtm. Witolda Pileckiego, 2021 – Sobótka 

1. Gra służy promocji historii postaci rtm. Witolda Pileckiego. 

2. Uczestnicy Gry zorganizowani są w pięcioosobowe drużyny. 

3. Drużynę należy zarejestrować w punkcie organizacyjnym Gry Terenowej, działającym na 

przełęczy pod Wieżycą, ul. Armii Krajowej 13, 22.05.2021 w godzinach 11.00-13.00, podając jej 

nazwę. Animację Gry prowadzi 10. Ślężańska Drużyna Harcerek „Szlak”. 

4. Rejestracja może zostać zakończona przed godziną 13.00, jeśli ilość uczestników uniemożliwi 

utrzymanie reżimu sanitarnego wymaganego aktualnymi normami. 

5. Każda drużyna otrzyma niezbędne informacje w punkcie organizacyjnym Gry Terenowej oraz 

kartę Gry Terenowej i mapkę z Punktami. Uczestnicy zobowiązują się do wykonywania zadań, 

zgodnie z poleceniem organizatorów, przy Punktach.   

6. Gra odbędzie się w obszarze leśnym przełęczy pod Wieżycą (ul. Armii Krajowej 13, Sobótka) w 

godzinach 13.00 – 15.00. 

7. Uczestnicy ponoszą pełną odpowiedzialność za siebie oraz ewentualnie wyrządzone szkody w 

czasie gry. Są zobowiązani także do przestrzegania obowiązujących norm sanitarnych oraz 

zasad rekreacji na terenie leśnym.  

8. Za zdobycie pierwszych 3 miejsc w Grze przewidziane są nagrody.  

9. Wyniki Gry Terenowej oraz wręczanie nagród dla miejsc 1-3 zaplanowane jest na godzinę 

16.00. 

10. Fundatorem nagród w Grze jest Stowarzyszenie Odra-Niemen. 

11. Organizatorzy zastrzegają możliwość modyfikacji Regulaminu Gry oraz odwołania Gry bez 

podania przyczyny. 

12. Uczestnictwo w Grze jest równoznaczne z akceptacją niniejszego Regulaminu. 

 

 


